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LE WAY EXPERIENCE: un nuovo modo di vivere le gite 
 

 
WAY Experience ha creato il format culturale delle Virtual Reality Experience, una nuova 
formula di didattica che unisce la narrazione di guide scientifiche e artistiche e le 
nuove tecnologie di Realtà Virtuale. 
 
Abbiamo iniziato a creare queste esperienze nel 2019 con You Are Leo, in occasione delle 
celebrazioni per i 500 anni dalla morte di Leonardo. Da allora, più di 1000 classi hanno 
scelto di vivere queste nuove esperienze formative viaggiando con noi. 
 
Le attività sono progettate per favorire un rapporto sano con la tecnologia, rendendo i 
dispositivi degli strumenti utili per la comunicazione, per l’apprendimento e 
l’educazione, senza tralasciare il divertimento. 
 
Trasforma la tua lezione in un viaggio nel tempo! 
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LE POTENZIALITÀ DELLA VIRTUAL REALITY 
 
 
ℹ La Realtà Virtuale è una tecnologia immersiva che proietta l’utente nel tempo e nello 

spazio all’interno di ambienti e storie a 360°, mediante l’utilizzo di appositi visori VR.  
 
 
🎓 La Virtual Reality è ormai utilizzata da molte realtà internazionali ed è parte del piano 

NextGenerationEU all’interno del progetto Scuola 4.0. 
 
 
📚 Infatti, diversi studi internazionali1 hanno evidenziato i seguenti cinque punti di forza 

dell’utilizzo delle tecnologie di Realtà Virtuale da parte degli studenti: 
 

• miglioramento della conservazione delle conoscenze  

• maggiore coinvolgimento degli studenti  

• potenziamento dell’immaginazione e della creatività 

• inclusione degli studenti con bisogni educativi speciali e con mobilità limitata 

• può aiutare al contrasto alla dispersione scolastica  

 
 

🧠 La Realtà Virtuale, infatti, non viene utilizzata solo per raccontare la storia come un 
documentario, come una ricostruzione statica, ma per far sì che venga vissuta in 
maniera cinematografica e immersiva: questa caratteristica della VR la rende lo 
strumento perfetto per la didattica, capace di trasformare lo storytelling in 
storyliving. 

  

 
1 G. Makransky & R.E. Mayer, 2022; Allcoat D. & von Mühlenen A., 2018; Alexander Slagg, 2020; M. Bower, C. Howe, N. 
McCredie, A. Robinson & D. Grover, 2014 
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YOU ARE VERDI 
Un’esperienza alla scoperta 

dell'incredibile vita di una delle più 
grandi star di tutti i tempi: Giuseppe 

Verdi. Un viaggio nella Milano di metà 
Ottocento, nelle sue musiche e nella sua 

storia 
 

YOU ARE LEO 
Un viaggio nel tempo e nella storia 

dell’arte per scoprire la Milano di 
Leonardo da Vinci, per vivere alcuni dei 

luoghi più iconici di Milano come si 
presentavano alla fine del Quattrocento 

Musiche 
registrate 

con 
l’orchestra 

La nostra 
prima 

experience 

YOU ARE DARWIN 
Diventa Charles Darwin e viaggia  

con lui negli stessi scenari naturali che 
permisero al grande naturalista inglese 
di formulare la sua teoria per selezione 

naturale 

 

Vincitore 
bando 
Innova 
Musei 

INSIDE MONET 
Scopri la vita e le opere  

di Claude Monet, entrando 
direttamente nei suoi quadri, nelle  

sue emozioni e nella corrente  
pittorica dell’Impressionismo 

Consigliato 
en plein air  

THE R-EVOLUTION PARK 
Un‘esperienza che affronta le tematiche 

della sostenibilità ambientale in 
maniera innovativa, inserendosi tra gli 
obiettivi di insegnamento trasversale 

dell’educazione civica 
 

WWF 
partner 

scientifico 

LA GITA IN CLASSE 
 
Possiamo far viaggiare gli studenti nel tempo e nello spazio direttamente dalla loro 
classe, portando le nostre Virtual Reality Experience a scuola.  
 
Gli ingredienti perfetti:  
• una nostra guida 
• visori VR con l’esperienza scelta  
• personale dedicato alla gestione dei visori 
 
L’esperienza potrà essere effettuata in classe, in aula magna, in palestra o anche nel 
cortile. 
 

La modalità “gita in classe” permette interazioni differenti con l’esperto quali una 
maggior condivisione all’interno del gruppo studenti delle conoscenze acquisite.  
L’intera scuola può provare l’esperienza, senza dover raggiungere Milano! 
 
Siamo più che lieti di concordare con gli insegnanti interessati anche soluzioni su misura, 
che si inseriscano in modo armonico e produttivo nella programmazione scolastica, sia 
che vengano utilizzati come ingaggio e avvio di un percorso educativo, sia che vengano 
proposti in itinere, come approfondimento o consolidamento/verifica di un lavoro già 
avviato. 

 
 
LE ESPERIENZE DISPONIBILI 
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TARIFFE E INFO UTILI 
 

• Durata: circa 90’ 
• Minimo 60 studenti  
• In Lombardia: 15 € a partecipante fino a 100 studenti, 12 € a partecipante se più 

di 100 studenti. NB: per le scuole fuori la Lombardia è previsto un supplemento 
in base alla distanza della scuola 

• 🇬🇧 Per imparare l’inglese divertendosi, è possibile scegliere You Are Leo, You Are 
Verdi o Inside Monet. Sarà possibile fruire delle scene in VR interpretate da un 
attore madrelingua inglese.  

• Per ulteriori info sui progetti qui presentati scrivete a 
segreteria@wayexperience.it 
 

  

mailto:segreteria@wayexperience.it
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